BADMINTON nouveau systéme de pointage
QUERBEC en badminton

2x3x21

Les nouveaux chiffres a retenir!

Chers membres,

Badminton Québec et Badminton Canada ont décidé derniérement d’appliquer le
nouveau systeme de pointage 2 x 3 x 21. Approuvé par le Conseil d’administration de la
Fédération Internationale de Badminton le 6 mai dernier au Japon, ce systéme «rally-
point» a été expérimenté depuis le 1* février 2006 dans certaines compétitions
sanctionnées comptant pour le classement international. Ce nouveau systéme de
pointage consiste en un 2 de 3 manches de 21 points (voir plus bas) et il va de soi
que le temps de jeu sera beaucoup plus court qu’auparavant. Dorénavant, nos
deux réseaux de compétitions (Circuit Sports-Experts/Yonex et Grand Prix Black
Knight/Sports-Experts/Ashaway) utiliseront la formule suivante, et ce, dées la
saison 2006-2007. Vous pourrez constater de I’envergure de ces changements
personnellement, en appliquant cette formule cet été lors de vos entrainements afin
d’étre prét pour le début de saison.

* Une partie consiste en un 2 de 3 manches de 21 points pour toutes les épreuves
(incluant le simple féminin);

* Le gagnant d’'un échange remporte un point (peu importe le serveur);

* S’ily a égalité a 20-20, deux points d’écart sont nécessaires pour remporter la
manche;

* S’il y a toujours égalité a 29-29, le gagnant de I’échange suivant (30° point)
remporte la manche (manches de 30 points maximum);

* Le gagnant d'une manche débute comme serveur la manche suivante;

* Lorsque gqu’un joueur atteint la marque de 11 points, une pause de 60 secondes
est accordée aux joueurs;

* Une pause de deux minutes est accordée entre les manches;

* Lors de ces pauses, l'intervention de I'entraineur est acceptée, mais les joueurs
ne peuvent quitter I'aire de jeu, sauf si I'arbitre a accordé I'autorisation et;

* En double, I'équipe n’a qu’un seul service (le tableau a la page suivante
démontre les mécanismes de changements de zones au service et de réception
pour les épreuves de double).

Alexandre Tremblay
Coordonnateur de tournois



Partie de double entre A&B opposés a C&D. A&B ont remporté le tirage au sort et
décide de servir. A servira a C.

lement Pointage | Positions | Positions | Zone de service Serveur | Gagnant de
de la pa des des d’ou le service est et I’échange
equipes | équipes | effectué receveur
(début de la manche) 0-0 C D Le pointage de A&B AsertaC A&B
étant pair, le service sera
B A fait de la zone de
service droite
A&B ont remporté 1-0 C D Le pointage de A&B AsertaD C&D
I’échange. A&B changent étant impair, le service
de zones de service et A B sera fait de la zone de
C&D demeurent dans service gauche
leurs zones
C&D ont remporté 1-1 C D Le pointage de C&D Dserta A A&B
I’échange et le droit de étant impair, le service
servir. Les positions A B sera fait de la zone de
demeurent les mémes service gauche
A&B ont remporté 2-1 C D Le pointage de A&B BsertaC C&D
I’échange et le droit de étant pair, le service sera
servir. Les positions A B fait de la zone de
demeurent les mémes service droite
C&D ont remporté 2-2 C D Le pointage de C&D CsertaB C&D
I’échange et le droit de étant pair, le service sera
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demeurent les mémes service droite
C&D ont remporté 3-2 D C Le pointage de C&D CsertaA A&B
I’échange. C&D étant impair, le service
changent de zones de A B sera fait de la zone de
service et A&B service gauche
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zones
A&B ont remporté 3-3 D C Le pointage de A&B AsertaC A&B
I’échange et le droit de étant impair, le service
servir. Les positions A B sera fait de la zone de
demeurent les mémes service gauche
A&B ont remporté 4-3 D C Le pointage de A&B AsertaD
I’échange. A&B changent étant pair, le service sera
de zones de service et B A fait de la zone de

C&D demeurent dans
leurs zones

service droite




